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Was ist VST?

* Eine Programmierschnittstelle fur Audio-Plugins
e Urspringlich von der Firma Steinberg entwickelt
* Benotigt eine DAW
* Beispiele:

— GuitarRig, Omnisphere

— Preise: bis zu mehrere tausend Euro
— Ca. 5000 Plugins im Umlauf

e Ahnliche Schnittstellen:

— LASDAP (Crossplattform)
— AU (Apple)
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Anwendungsbereiche

* Homerecording
* Professionelle Musikproduktion

— Filmmusik
— Recording/Nachbearbeitung

* Speziell Electro- und Dancegenre
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Verschiedene Arten
e VSTi:

— Virtuelle Instrumente
— Verwenden MIDI-Signale als Input

o Effekte:

— Verwenden Audio-Signale als Input

-



MIDI/Analoge Tonspuren
* MIDI:

— Datenlbertragungsprotokoll

— Beinhaltet Informationen tUber Tonhohe,
Lautstarke, Tonlange, etc.

— Kann uber die DAW oder externe Controller
erzeugt werden

— Kann zur Tonerzeugung oder zur reinen Steuerung
von Geraten benutzt werden
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* Analoge Tonspur:
— Bsp: Mikrofoninput

— Signal wird digitalisiert und als Fliesskommazahlen
gespeichert
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Wie funktioniert VST?
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Technischer Hintergrund

VST-Schnittstelle

VST-Applikation
Hl Laufzeitumgebung
(JAVA, C,...)




Vor- und Nachteile

e Vorteile:
— Mobilitat
— Preis
— Grofe Auswahl an Instrumenten/Sounds
— Flexibilitat
* Nachteile:
— Instabilitdat zwischen Host/und VST-Programmen
— Nur eingeschrankt kompatibel
— Latenz bei Echtzeitanwendung
— Sound
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Quellen

o http://de.wikipedia.org/wiki/Virtual Studio Technology

* http://en.wikipedia.org/wiki/Audio Units

* http://en.wikipedia.org/wiki/Audio Stream Input/Output

e http://www.rme-audio.de/techinfo/lola lomo.htm

* http://kwave.sourceforge.net/doc/de/sample-encoding.html

* http://ygrabit.steinberg.de/~ygrabit/public html/vstgui/VV2.2/doc/i
ndex.html

e http://ygrabit.steinberg.de/~ygrabit/public html/vstgui/V2.2/doc/2
.0/examples.html#ADelay

 http://de.wikipedia.org/wiki/Digital Audio Workstation
* http://de.wikipedia.org/wiki/Musical Instrument Digital Interface
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