Objective-C & Cocoa




Themen

® Obijective-C




Objective-C

® C mit objektorientierten Erweiterungen
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Features

® Geschwindigkeit
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Array

 String [] foo = {“one®, “two“, “three“};
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Mutability

NSString* orignialString = @“Friday®

NSMutableStrlng* edltableStrlng [original
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Methodenaufruf in Java/C

displayName();

- displayNamesWithPrefix( prefix );
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Methodenaufruf in
Objective-C

- [addressBook displayNames]; .




Dot-Syntax fur Getter und Setter




Memory Management

® alloc/retain/release







Geschichte







Frameworks

® Foundation




Kompass

Accelerometer

Multitouch

Cocoa Touch
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Xcode

® Entwicklungsumgebung

® Hauptsachlich fur Cocoa
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Xcode IDE

® Editor
® Projekt- und Dateiverwaltung

® Grafischer Debugger und Compiler
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http://de.wikipedia.org/wiki/IPhone
http://de.wikipedia.org/wiki/IPhone

Interface Builder

® Erstellung von GUI
® Mac OS X
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Instruments

® Analyse von Anwendungen

® Speicherverbrauch

® Funktionsaufrufe _

. - ") A Y W b P N
ye 13 0 R Ly & S SO, R = i \l‘a K, A 13 ALIR M ATl © e 2P SA ey o A
. - FTRCA h 1A I Joty " KA H ¥ . .
» Er e e ‘. -.-l- v, - v » t. il e q f 1



Quartzcomposer

® Basistechnologie: Quartz
® |auft direkt auf GPU
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® Visuelle Programmierumgebung _
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