Java in der Welt der Handys




Uberblick

e Einfithrung in MIDP

« Zusatzpackages:




Einfuhrung in MIDP

 MIDP = Mobile Information Device Profile
 Java basierend aufgebaut

* Mehrere API‘s und CLDC ergeben eine
Entwicklingsumgebun




J2ME, CLDC, KVM, MIDP

* mobile und feste Plattformen moglich
« aus CLD hat sich CLDC entwickelt

« Herz der CLDC ist die KVM
 In dieser Konfiguration




Optional
Packages

MIDP

' Game I User Interface I Media

I Application Management

l End-to-End Security

I Lgfgr['atéaem | Rs;igslt’ry I Connectivity I FFBF?JiABHinﬂ



KVM

e Virtuelle Maschine:
— Bibliotheken laden
— Spezielle Klassen laden

* Entwicklungsziele

e Spezifikationen:




CLDC

* Connected Limited Device Configuration

 Bibiliotheken:

— Java.lang ( fiir fundamentale Klassen: Byte,
Math, .....)




MIDI

API*s:
— User Interface : javax.microedition.lcdui
— HTTP: javax.microdeition.i0.HttpConnection
— Per51stence Storage Javax mlcroedltlon rms




Vorraussetzungen fur MIDP

 Hardware:
— 166MHz Prozessor oder schneller
— 64 Mbyte RAM
— 30 Mbyte Hauptspeicher

o Software:




Wireless Messaging API

* Beschreibung
 Prasentation eimner Message

* Sending and Receiving Messages




WMA Beschreibung

* Messaging Api basierend auf generic connection
Framework

— Definiert in CLDC
e Javax.microedition.io
— Input / output —Funktion




Arbeitsprinzip

e Offtnen 1m client und 1m server - mode




Unterschiede

* Messaging interfaces und Datagram nicht
kompatibel




Prasentation einer Message (1)

* Message besteht aus 2 Hauptteilen:
— Einem Adresspart
— Einem Datenpart

e Message prasentiert durch Instanz einer




Prasentation einer Message (2)

* Im Paket javax.wireless.messaging ist
Basisinterface enthalten

* Gleich fur alle Messages




MESSAGE (1)

« Zwei Subklassen von der Klasse Message:

— Textmessage

— Binarymessage




MESSAGE (2)

* Spezielle Formate weder deklariert als
Binarymessage noch als Textmessage

« Moglichkeit eigene Subinterfaces zu




Sending/Receiving Messages (1)

 Realisiert mit Hilfe eines connection interfaces
— Name: Interface Message Connection

« Fir Verbindungsaufbau benotigt man:

— Objekt in der Applikation, welche die
Messageconnection implementiert von der Klasse




Sending/Receirving Messages (2)

e Client Mode Connection (zum senden von
Messages)

— Benotigt: spezifische Adresse

* Server Mode Connection (zum empfangen




Sending/Receiving Messages (3)

» Klasse Message Connection stellt
ObjectFactory Methoden zur Verfiigung

— Action Listener zum empfangen von Messages
(synchronisierte Blockmethode)

— Security Exception




Security (1)

* Message benotigt permission zum
Ausfiihren von Operationen

* Implementierung Benutzerdefiniert




Security (2)

e Zwel Arten der Adressierung:

— Device-Adressierung

— Portnumber




Permission for MIDP 1.0

e Wenn JSR 120 — Schnittstellen vorhanden
sind auf emnem MIDP — fahigen Gerat, so
gibt es keinen formalen Mechanismus um
eine Permission zu identifizieren.

e Einige Systeme liberlassen Entscheidung




Javax.microedition.1o

« Package beinhaltet Plattform network
interfaces

— Wurde Verandert um diese Plattform fur




Javax.microedition.1o

 Wenn Nachrichtenverbindung auf einer
MIDP 1.0 extra Plattform fur Security
Exception




Connector Klasse (1)

e Klasse entwickelt um neue Connector
Objecte zu erzeugen




Connector Klasse (2)

* Name der Protokolldurchfiihrungsklasse aus
Plattformnamen und Protokollnamen
gebildet




Connector Klasse (3)

« Wihlbarer zweiter Parameter offene
Funktion

— Ist modeflag welche Protokollhandhaber
Absicht des Anrufcodes zeigt

— Moglichkeiten verdndern sich = Verbindung




Connector Klasse (4)

 Wahlbarer dritter Parameter 1st logisches
Kennzeichen (boolean flag)

— Zeigt an ob der Anrufcode mit Time out Exceptions
umgehen kann

— Wenn diese Flag gesetzt und time out Bedingung




Connector Klasse (5)

* Da Verbindung haufig geofinet, um Zugang
zu Input Output Streams zu erhalten —
hierfiir eigene zweckmassige Funktionen
vorgesehen




Mobile Media API

* Einleitung
— API fiir Multimedia-Anwendungen

— MMA kann fiir verschiedene Gerate verwendet




Protocol-Content-Handling (1)

* Von API verwendete ,high-level* Objekte
— DataSourceObject
— PlayerObject

 Befinden sich im Paket
javax.microedition.media.protocol und




Protocol-Content-Handling (2)

» PlayerObject, zustandig furs Content-
handling

* Player wird erzeugt uiiber
Factorymechanismus




Feature Sets (1)

 Jeder Player hat bestimmte Eigenschaften,

alle zusammen bezeichnet man als Feature
Sets

e Feature Sets




Feature Sets (2)

 Feature Sets:

— ToneSequence: ToneControl (muss sein),
VolumeControl und StopTimeControl (kann
sein)




Mobile Media API-RI

 Wurde von Sun speziell fir CLDC/MIDP
Software entwickelt

 In Java und native C-Code geschrieben
* Verwendung von C-Code fiir:




	Java in der Welt der Handys
	Überblick
	Einführung in MIDP
	J2ME, CLDC, KVM, MIDP
	KVM
	CLDC
	MIDI
	Vorraussetzungen für MIDP
	Wireless Messaging API
	WMA Beschreibung
	Arbeitsprinzip
	Unterschiede
	Präsentation einer Message (1)
	Präsentation einer Message (2)
	MESSAGE (1)
	MESSAGE (2)
	Sending/Receiving Messages (1)
	Sending/Receiving Messages (2)
	Sending/Receiving Messages (3)
	Security (1)
	Security (2)
	Permission for MIDP 1.0
	Javax.microedition.io
	Javax.microedition.io
	Connector Klasse (1)
	Connector Klasse (2)
	Connector Klasse (3)
	Connector Klasse (4)
	Connector Klasse (5)
	Mobile Media API
	Protocol-Content-Handling (1)
	Protocol-Content-Handling (2)
	Feature Sets (1)
	Feature Sets (2)
	Mobile Media API-RI

